Ukol é.1

Otevieni obrazku v programu GIMP, ofiznuti okraju obrazku, uloZeni obrazku.

1. Ze stranek skoly si stdhneme do své pracovni slozky obrazek (obrazek s nazvem nasi skoly).
2. 'V programu Gimp si nejdiive otevieme obrazek se kterym budeme pracovat.

a) Soubor (Alt - S).
b) Oteviit (Alt — O).
¢) Vyhledame slozku se svym obrazkem.
d) Otevieme si obrazek.
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Pokud se nam podatilo obrazek otevfit, vidime ho na pracovni plose programu Gimp.

Jesté nez si obrazek ofizneme, tak si vyzkousime ndstroj Lupa —, PfibliZit pracovni plochu
Oddalit pracovni plochu
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Poznamka : Pti praci s nastrojem Lupa nemusime piepinat volbu pfiblizeni nebo oddaleni, staci kdyz
budeme pii klikani s ikonkou lupy drzet klavesu Ctrl .

Pracovni plochu si piiblizime nebo oddalime podle potieby dalsi prace s obrazkem.




Obrazek, ktery pouzivame pro nasi préci, obsahuje mensi text uprostfed jednobarevné plochy. Nasim
cilem prace bude vytvofit z piivodniho obrazku novy obrazek, ktery bude obsahovat pfevazné text bez
puvodniho okoli obrazku.

a) Vybereme si nastroj pro ofezani obrazku (Shift — C).
b) Pomoci nastroje ofiznuti ohrani¢ime népis na obrazku.
¢) Vysledné ohraniceni potvrdime klavesou Enter — obrazek se ndm zmensi.
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5. Pokud jsme pracovali spravné, tak se nam pivodni obrazek ofizl na mensi velikost, ktery mtizeme pouzit
pro dalsi praci. Vysledny obrazek se nau¢ime jesté ulozit.

a) Soubor (Alt-S)
b) Ulozit jako (Shift — Ctrl — S)

) Obrazek si pojmenuje a ulozime s koncovkou .JPG nebo .PNG
d) Klikneme na Ulozit
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Ukol na zavér :

V tomto navodu jsme se naucili otevfit, ofiznout a uloZit obrdzek v programu Gimp. Ziskané
dovednosti vyuZzijeme v dalsi praci, ktera bude hodnocena.

Ze stranek Skoly si stahni druhy obrazek k tomuto cviceni. Na obrazku vidis nékolik leticich ptakd.
Vyuzij znalosti z ptedchoziho cvifeni a uprav (ofizni) obrazek v programu Gimp tak, aby na vysledny
obrazek obsahoval jen jednoho ptaka. Obrazek pojmenuj ve tvaru jméno_orez.JPG a zasli k ohodnoceni.



