Ukol ¢.4
Vybér oblasti v obrazku, zména vlastnosti vybéru.

1. Ze stranek Skoly si stdhneme do své pracovni slozky obrazek k této lekci a otevieme ho v programu
Gimp.

2. Nyni budeme provadét vybér oblasti, kterou budeme chtit na fotce editovat.
a) K vybéru oblasti pouzijeme nastroj Volny vybér (F).
r b) Ku rzorem S motlvem smycky za¢neme ohramcovat oblast, kterou chceme editovat.
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d) Nyni klikneme na zalozku Barvy a zkusime si vlasy obarvit. K obarveni vlast si vyzkouSej rizné
nastroje v liste, ktera se varn otevie. Nejlépe zkuste néstroj Obarvit.
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e) Poté co se ndm zméni barva vlast, je potieba jesté odstranit vybér oblasti, tak abychom mohli
S obrazkem dale pracovat. Klikneme na zalozku Vybrat a poté zvolime volbu Nic. Takto zrusime
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f) Dalsi moznosti jak ucinit vybér oblasti v obrazku je pomoci nastroje Ptiblizny vybér.
Nastroj Ptiblizny vybér budeme pouzivat jen u oblasti, které jsou-barevné stejné (vlasy, télo
postavicky).
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Ukol na zavér :

V tomto ndvodu jsme se naucili ohranicit vybér v obrazku a nésledné zméné barvy vybéru. Ziskané
dovednosti vyuZzijeme v dalsi praci, ktera bude hodnocena.

Ze stranek Skoly si stahni druhy obrazek k tomuto cvi¢eni. Na obrazku vidis chlapce. VyuZij znalosti
z piedchoziho cviceni a uprav obrazek v programu Gimp tak, aby chlapec na obrazku mél jinou barvu vlasi.
Obrazek pojmenuj ve tvaru jméno_vyber.JPG a zasli ho k ohodnoceni.



