Ukol &.5
Vybér oblasti v obrazku - ¢lenitéjsi vybér, zména vlastnosti vybéru.

1. Ze stranek Skoly si stdhneme do své pracovni slozky obrazek k této lekci (obrazek tulipanil)
a otevieme ho v programu Gimp.

2. Nyni budeme provadét vybér oblasti, kterou budeme chtit na fotce editovat. Na této fotografii
budeme chtit vybrat oblast, kde se nachazeji tulipdny. Tato oblast je Clenita, proto nebudeme
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pouzivat nastroje Volny vybér a Ptiblizny vybér, ale pouzijeme néstroj Rychlg maska.
Obrazek piekryje oranzova vrstva. Nyni si vezmeme nastroj Guma a vygumujeme oblasti, které
budeme chtit vybrat do vybéru. U nastroje Guma si zvolte v y Stétec 4 velikost Stétce.
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3. Poté, co vygumuje oblast oranzové barvy, ktera se nachézi nad tulipany, vypneme Rychlou masku a

vidime ohrani¢eny vybér kolem tulipant. Ted jiz zvolime zdlozku Barvy a tulip obarvime
vhodnym nastrojém na jinou barvu.
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TIP Pokud zvolime Vnabldce Vybrat polozku Invertovat provede se na obrazku Vyber okoh kolem
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Ukol na zivér :

V tomto navodu jsme se naucili ohranicit vybér v obrazku pomoci néstroje Rychla maska a nasledné
zmén¢ barvy vybéru. Ziskané dovednosti vyuzijeme v dalsi praci, ktera bude hodnocena.

Ze stranek Skoly si stahni druhy obrazek k tomuto cviceni. Na obrazku vidi§ tramvaj ve mésté.
Vyuzij znalosti z pfedchoziho cviceni a uprav obrazek v programu Gimp tak, aby tramvaj na obrazku m¢la
stejnou barvu, ale okoli mésta byla ¢ernobila fotografie. Obrazek pojmenuj ve tvaru jméno_tramvaj.JPG a
zasli ho k ohodnoceni.



