Ukol €.6
Vybér oblasti v obrazku, vlioZeni vybéru do jiného obrazku.

1. Ze stranek $koly si stahneme do své pracovni slozky obrazky k této lekci (obrazek zirafy a krajiny).
Nasim cilem bude “prenést* zirafu z 1. obrazku do 2. obrazku s krajinou.
Otevieme si v programu Gimp obrazek Zirafy.

2. Nejdiive provedeme vybér zirafy pomoci nastroje Volny vybér nebo nastroje Rychla maska (zname

z ptedchozi lekce). Vybér zirafy se nam ohrani€t(blikajici oblast).
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3. Nyni si zkopirujeme zirafu. Klikneme na Upravit, poté zvolime moznost Kopirovat.
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4. Na pracovni ploSe programu si otevieme novy obrazek (obrazek krajiny). Obrazek si zvétSime na
celou pracovni plochu.
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5. Klikneme na zalozku Upravit a zvolime v nabidce moznost Vlozit. Zirafa se nam vlozi do fotky
s krajinou.
o [ portevan)-9.0 (Barva RGE, 2 wrstvy) 1024632 - GIMP - a X
Soul brat Zubra:em Qbui:ek Vistve Bervy Niziroje Eiltry Okna M
= ChleZ e e e DI Do e ] |- Lo e 5
| % Zngvu CtriY i

Vyblednout... — . '-'.;c’ C

W Historie zmén Fafm Nermiini

CirleX [ w{_l
sm.E::E wmirov: 7
(e Y

=l

do

Eh i Viesit obzah schranky @ E OBRILEXS jog
| Veditjeko

A K Do ebuyune-L gl geemsc stsenine kidvesy £

e Vyrovnavagi pameét’

- Yyymout

a Flovoud vydr
(Visdend rratvey

'@ 4 & Vymaat pelete | T e MMM
Q d W Vypinn barvou popiedi Culs,
O vypinit barvou pozadi Ctrl,
L vypinit vaegkem Ctrle;

W Yykreshit vk
V0| ved G Vykreslit cestu.

Velmi v 40 Predvolty
Redm -

& Ystupni zafizend
g & ey 3 Kiavesgvé rkratky
0% © Moguly
& Jednothy




6. Pomoci néstroje Skalovani si zménime velikost zirafy na obrazku krajiny podle svého uvazeni.
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7. Nakonec musime jesté sloucit oba dva obrazky dohromady. Klikneme pravym tla¢itkem mySi na
plovouci vybér vrstvy v nabidce Vrstvy a zvolime moznost Ukotvit vrstvu. Dojde ke spojeni
obrazkil. Vysle
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Ukol na zavér :

V tomto navodu jsme se naucili sloucit vybér z jednoho obrazku sjinym obrazkem. Ziskané
dovednosti vyuZzijeme v dalsi praci, ktera bude hodnocena.

Ze stranek Skoly si stahni obrazKy k tomuto cviceni. Na prvnim obrazku vidi§ zvife a na druhém
krajinu. Vyuzij znalosti z pfedchoziho cviceni a pfenes zvife do obrazku s krajinou. Zvife uprav (zmensi,
zvetsi) a presunt ho na misto v krajiné tak, aby nova fotka vypadala co nejvérnéji.. Obrazek pojmenuj ve
tvaru jméno_vlozeni.JPG a zasli ho k ohodnoceni.



